Rysowanie w edytorze grafiki

Hasła z programu informatyki

· Posługiwanie się językiem TI

C. Stosowanie narzędzi TI, czyli wszelkiego rodzaju oprogramowania

· tworzenie rysunków za pomocą komputera

· D. Komunikowanie się, poszukiwanie i wykorzystanie informacji

· Sposoby i formy reprezentowania ... informacji przez ... komputer

Działania podejmowane przez uczniów i nauczyciela

· uczniowie stosują edytor grafiki

Nowe pojęcia:

· pasek narzędzi, przycisk decyzji, pasek stanu;

· dyskietka, plik, folder;

· schowek;

· operacje zaznacz, kopiuj, kopiuj, wytnij, wklej;

· operacje otwórz, zapisz, zapisz jako;

· edytor grafiki;

· piksel, rozdzielczość obrazu;

· grafika rastrowa, bitmapa, animacja;

· typ pliku, rozszerzenie.

Przygotowanie zajęć

Oprogramowanie

· Paint

· Edytor obrazów

Czynności do wykonania

Nauczyciel instaluje program Logo Komeniusz (Edytor obrazów), umieszcza na pulpicie ikony sktrótów do programów do programów Paint i Edytor obrazów.

Przebieg zajęć

· uruchomienie edytora

· dostępne operacje

· wykonanie rysunku pod kierunkiem nauczyciela

· samodzielne eksperymentowanie

· cechy grafiki tworzonej w edytorze Paint

· zapisywanie rysunków

· prezentacja Edytora obrazów

· modyfikacja w Edytorze obrazów bitmapy utworzonej w edytorze Paint

· samodzielne eksperymentowanie

Oczekiwane i poddawane ocenie umiejętności uczniów

· otwieranie i zapisywanie plików;

· odróżnianie i świadome stosowanie operacji Zapisz i Zapisz jako;

· określanie położenia i formatu pliku przy zapisywaniu go;

· kopiowanie, wycinanie i wklejanie fragmentów rysunków;

· tworzenie prostej animacji rysunku

