MATEMATYKA... to naprawde nie jest trudne

Innowacja pedagogiczna o charakterze metodycznym z zakresu
edukacji matematycznej realizowana w Szkole Podstawowej
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»Wiedza jest skarbem, a praktyka jest kluczem do niego.”
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Wstep

Matematyka , to dziedzina wiedzy, ktérej znaczenie wcigz ros$nie. Od
dawna byta nazywana ,Krélowg nauk”. Mimo, iz nie zawsze w pefni integruje
sie z innymi tresciami nauczania, jest jednoczesnie dziedzing wiedzy niezbednej
i najczesciej wykorzystywang w zyciu codziennym. W dzisiejszym ,,cyfrowym”
Swiecie jej wptyw na wszystkie dziedziny zycia jest widoczny gotym okiem.
Metody matematyczne stanowig precyzyjne narzedzie badan w wielu naukach.
Uczenie sie matematyki ksztattuje umyst, wdraza do logicznego myslenia,
tworzy umiejetnosc zwieztego formutowania i wdrazania mysli, przyzwyczaja do
stosowania racjonalnych metod organizacji pracy wtasnej i sprawnego dziatania
oraz wyrabia wartosciowe cechy charakteru, takie jak: inicjatywa,
samodzielnos¢, krytycyzm, systematycznosc i doktadnosé w pracy, wytrwatosc
w pokonywaniu trudnosci wytaniajgcych sie podczas dazenia do zamierzonego
celu. Z tych powodéw ksztatcenie matematyczne jest wazinym sktadnikiem
ksztatcenia ogodlnego, przygotowujgcego do czynnego okresu Zzycia,
podstawowe elementy wiedzy matematycznej wchodzg w sktad wyksztatcenia
wspofczesnego cztowieka. Intelektualne i wychowawcze wartosci procesu
nauczania i uczenia sie matematyki szeroko uwzglednione sg w podstawach
programowych z matematyki dla szkoty podstawowe;.

Zyjemy w XXI| wieku i postep naukowo —techniczny zmusza nas do
zmiany sposobow przekazywania wiedzy matematycznej. Komputer towarzyszy
cztowiekowi od najmtodszych lat jego zycia. Jednak nie wszyscy uczniowie
wiedzg, ze komputer stuzy nie tylko do zabawy, ale przede wszystkim jako
narzedzie przydatne do rozwigzywania problemoéw. Jest Zzréddtem wiedzy o
otaczajgcym nas Swiecie. Uczen, chcac sobie dobrze radzi¢ , powinien umieé
korzysta¢ z dobrodziejstw techniki. Z mojej obserwacji wynika, ze dzieci

chetniej rozwigzujg zadania przy pomocy komputera .



Innowacja matematyczna ma na celu aktywizacje ucznidw oraz pomoc
w przetamaniu ich wewnetrznych oporéw, jak réwniez dostrzezenie swojej
wartosci.

Gtownym zatozeniem innowacji jest ponoszenie wiedzy matematycznej
ucznidw. Rozwiniecie zdolnosci czytania ze zrozumieniem tekstow
matematycznych oraz praktyczne wykorzystanie wiedzy teoretycznej. Ponadto
wprowadzona innowacja ma rozwija¢ logiczne  myslenie, umiejetnosé
korzystania z danych statystycznych, tabel, wykreséw, cennikdéw, informacji
marketingowych oraz rozwinieciem umiejetnosci postugiwania sie programami
komputerowymi, w celu rozwigzania probleméw, zagadnien matematycznych.

Podczas zaje¢ uczniowie bedg mieli mozliwos¢ korzystania z programow
online ,Matliandia”, ,Matzoo”, tablicy interaktywnej, komputeréw, e
podrecznikdw wspierajagcych nauke matematyki w klasie IV szkoty
podstawowe]. Programy doskonali¢ bedg biegtos¢ rachunkowa, ¢wiczy¢ i
rozwija¢ logiczne myslenie. Aktywizowanie ucznidow do podejmowania
inicjatywy, realizowania witasnych pomystéow;, formutowania wnioskow,
prezentowania indywidualnych rozwigzan. Rozwija¢ umiejetno$é korzystania z
roznych zrédet informacji np. wykresow, diagramow, tabel rysunkdéw, cennika

itd...

Cel gtowny innowacji:
— podnoszenie umiejetnosci matematycznych ucznidw, rozwijanie postawy
intelektualnej wyrazajacej sie twoérczym, logicznym i krytycznym
mysleniu, samodzielnym pokonywaniu trudnosci i matematycznym

analizowaniu zjawisk



Cele szczegotowe innowacji:

rozwijanie zainteresowan uczniow matematyka

motywowanie ucznidw do zdobywania wiedzy

ksztattowanie wyobraZni geometryczne;j

wskazywanie praktycznego zastosowania matematyki w zyciu
codziennym

poznanie programoéw edukacyjnych utatwiajgcych nauke matematyki
popularyzowanie matematyki wsréd ucznidw poprzez zabawe
z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjny

rozwijanie logicznego myslenia

rozwijanie samodzielnos$ci w poszukiwaniu i zdobywaniu informacji
ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem matematycznym

przygotowanie uczniow do konkursow

Zakres tresci programowych

1.

2.

3.

Postugiwanie sie liczb
— ksztatcenie sprawnosci rachunkowej w zakresie czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych
— stosowanie poznanych dziatan arytmetycznych
Zadania logiczne
— rozwigzywanie zadan logicznych, tamigtowek, zagadek
— krzyzéwek liczbowych rozwijajacych myslenie logiczne — analize,
synteze, poréwnywanie, whnioskowanie, klasyfikowanie,
uogodlnianie, analogie, dedukcje

Geometria



— rozpoznawanie figur geometrycznych
— rysowanie z uzyciem komputerdw figur przestrzennych
— rozwigzywanie tamigtéwek
— uktadanki geometryczne
— kreslenie figur z wykorzystaniem cyrkla, ekierki, linijki
4. Zadania tekstowe
— rozwigzywanie zadan typowych i niestandardowych
— uktadanie zadan tekstowych do podanej formuty matematycznej
— umiejetne przeksztatcanie tresci zadan
5. Gry matematyczne
— gry matematyczne
— korzystanie z programow online Matlandia, Matzoo i innych

programow

Oczekiwane efekty

— sprawnie wykonywac dziatania na liczbach

— dokonywaé operacji mnozenia i dzielenia liczb w zakresie tabliczki
mnozenia

— przeksztatcaé sytuacje zyciowe w zadania matematyczne

— rozumie sens zadania tekstowego, symulacyjnego rozwigzania

— rozwigzywac zadania wielodziataniowe

— ukfadad zadania z trescia

— korzysta¢ z przyrzadéw matematycznych z wykorzystaniem tablicy
interaktywnej

— konstruowac figury

— zapisywac rozwigzanie réznymi sposobami



przeksztatcac tresc zadania

dostrzegac¢ w zadaniach prawidtowosci

wykorzystywac prawa i zasady matematyczne w dochodzeniu do celu
tworczo wspotpracowac w zespole

podejmowac dziatania stuzgce samodoskonaleniu i rozwijaniu wtasnych

zainteresowan

Metody i formy realizacji

Podstawowymi formami organizacyjnymi w realizacji programu jest praca

zespofowa
indywidualna
konsultacje

konkurs zadaniowy

Metody stosowane w trakcie realizacji programu to metody

aktywizujgce:

burza mdézgéw

eksperyment

planowanie dziatan

postugiwanie sie technologig informatycznag
gry dydaktyczne

rozmowa dydaktyczna



Oczekiwane rezultaty

— chetnie uczestniczy w zajeciach pozalekcyjnych
— pogtebia, utrwala , rozszerza poznane wiadomosci oraz umiejetnosci
tworczego myslenia

— ksztattuje pozytywng motywacje do nauki

— zaspokaja zainteresowania matematyczne

— umacnia sie w poczuciu wtasnej wartosci
Ewaluacja innowacji
Narzedziem ewaluacji bedq:

— ankieta ewaluacyjna dla uczniéw

— informacje na gazetce szkolnej

— relacje umieszczone na stronie internetowej szkoty wraz ze zdjeciami
Sposoby ewaluacji

— obserwacja i aktywnos¢ uczniéow podczas zajeé

— udziat w konkursach szkolnych i poza szkolnych

— tworzenie gazetki matematycznej

— wyniki sprawdzianéw i testow

— arkusz informacji zwrotnej dla ucznia (ankieta)
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